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n ! GPS - P Base de loisirs de Pont Caffino

, | Lat 47,125 / Long -1,4144
S LEGENDE Certaines portions du circuit sont inondables en période de crues. *‘
o Balisage au sol dans les vignes. =8

“‘_"-j:" Départ “ﬁ’ hre de.  Dom Traversées de routes départementales : soyez prudent.
' R - pigue-nique touristique . . L . - !
Autre départ possible depuis la salle municipale ;
2 . Variante courte de 3,5 km « Boucle de Pont Caffino » | 2 e s _
#== Panorama - ' [ Sy 1 _ . D . _ affino remontez |z ,
| °S #Basedelmm s e Variante courte du circuit au départ de la salle municipale — Y. A 1 q.Bu parking de Pont {,gfﬁnf}', remmntez la fﬂute sur
) e WS ) —r . o . ’;’{ o, 50 metres et engagez-vous a droite dans un petit chemin
- i s : ~ 4 h | le Mo - G ; WS, b PREPEU S il Vi . N .
el AN (;\;:: : SN Chwpin < /F(1)) ZRNET R /A e | B A e en sous-bois. En haut du chemin, tournez a gauche et pour-
' NN/ £ o P A (TN R ivre tout droit ejoindre le hameau de Saint-G -
SO AT P Ty ﬁwsmm SV O, URE R suivre tout droit pour rejoindre le hameau de Saint-Georges.
' {:ﬂn ¥ Hré.f*' / T | Prenez la route a gauche et aussitot a droite devant la
T LA : - IR Pt premiére maison et suivez ce chemin tout droit jusqu'a
il LA i la Haie-Trois-Sous. Prenez a droite et aussitot a gauche
— L\ g - A AT N . la petite route entre les maisons puis le chemin de vigne.
larChditiere™, X ay b et R BRI Suivez-le a droite et au croisement prenez a droite le
> o | ' % Alai Bt chemin vers la forét.
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2 A la route suivez en face le chemin 2 travers les vignes
et poursuivez tout droit sur 1,2 km environ. A la route,
au niveau du panneau «cédez le passage», prenez bien le
chemin en face et suivezle a gauche le long de la ferme.
Suivez tout droit le chemin le long des vignes jusqu'a une
nouvelle route.

3 Traversezda pour rejoindre la Bordeliere, et en bas du
village suivez le chemin qui descend pour longer un ruis-
seau puis les rives de la Maine. Remontez dans le coteau,
longez la haie et apres le tourniquet, poursuivez tout droit
le long des vignes. Tournez a gauche, puis encore a gauche
et longez les vignes pour tourner de nouveau a gauche et
rejoindre un chemin en coteau qui redescend vers la Maine.
Longez la riviere puis remontez a droite pour traverser le
village de la Pépiere et de la Grenaudiere. Traversez la
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BN pdesNoves ‘ ! D 58 et poursuivez le long de la route sursur 350 metres
S, N/ ¥ ! environ puis, au calvaire, prenez a droite dans les vignes.
36 N » Ao /8 ~// Poursuivez dans le chemin sur la gauche et, a lintersection
o4 T e Mouint\, & o' g ¥ : e e .
L 5 A s Noues \\& . }?«{f | | ' suivante, prenez a gauche (a droite, variante courte retour
., h =yl 3 A e TV L - : [
P T ; vers salle municipale). Prenez ensuite le 3® chemin entre

les vignes pour rejoindre le Moulin des Landes. Sortez a
gauche sur la route et prenez le chemin entre les vignes
a droite.
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4 Au bout du chemin, traversez la route en direction des

o '
- r : X
T ’ - :
1 F JJ
L &
! = __' o
i | F :
o 0 . \
" L v 5
- o L
- E ¢
.- § 32 \,_ "-,_"l.\'. 7
p 1 - \ |

: % ::1:\({ P Q Landes et engagezvvous a gauche dans le chemin de
- . RS A vignes. Poursuivez, bifurquez a gauche et encore a gauche
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Le GR™.de'Pays de Sévre et Maine est une ceuwre originale aé; par la Féd %ﬁs& &, s pour rejoindre un chemin ombragé qui descend vers
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